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LE PRESIDE
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Endlich starten

Da in der Redaktion, beispielsweise beim Laden mit dem Dis-
kettenbeschleuniger »Exos«, Probleme auftraten, sollten Sie
bei Ladeschwierigkeiten alle Module entfernen und auf das
originale Betriebssystem |lhres C64 umschalten. Danach la-
den Sie das Programm mit:
LOAD”LE PRESIDENT”,8

Wundern Sie sich nicht, wenn es mehr als anderthalb Mi-
nuten dauert bis die rote Lampe der Floppy ausgeht, »Le Pré-
sident« belegt 144 Blocks. Nach dieser Wartezeit starten Sie
mit:
RUN

Das Spiel ladt noch den verdnderten Zeichensatz und be-
ginnt mit der Frage:

Wieviel Spieler? (1-4)

Geben Sie an dieser Stelle die Anzahl der teilnehmenden
Mitspieler an und bestétigen Sie diese mit <RETURN > . Der
Computer simuliert die restlichen Mitspieler. Es sind immer

Kurzinfo: Le Président

Programmart: Strategiespiel

Spielziel: Verwaltung eines Staates bei moglichst hoher
Gewinnspanne

Laden: LOAD "LE PRESIDENT " 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Steuerung: Uber die Tastatur

Bendtigte Blocks: 144 Blocks + 9 Blocks Zeichensatz

Programmautor: Swen Lorenz

zehn Teilnehmer im Spiel. Als ndchstes will man lhren Namen
wissen. Sie geben in gewohnter Weise jeweils einen Namen
an und bestatigen wieder mit <RETURN >,

Da Sie, um die Bedirfnisse der Bevdlkerung befriedigen zu
konnen, auch Geld benétigen, werden Sie gefragt:

Mit wieviel Geld wollen Sie starten? (maximal 50000 HF)

Probieren Sie hier einfach einen Betrag aus. Aber Vorsicht:
Man ist schnell pleite, denn Sie mussen ein ganzes Spieljahr
mit diesem Geld auskommen. Es empfiehlt sich, die Summe
nicht zu klein zu wahlen.

Welche Schwierigkeitsstufe mochten Sie spielen? (1-5)

Eins ist die Spielstufe fir Neulinge in Staatsgeschéften,
funf flr Profi-Prasidenten. Um die erste Routine in der Flih-
rungsaufgabe zu erlangen, ist es allerdings angebracht, mit
der niedrigsten Spielstufe zu beginnen.

Wie viele Jahre wollen Sie spielen? (max. 30)

Wie in jedem Staat werden Sie fiir eine bestimmte Zeit die
Regierungsgeschéfte Ubernehmen. Im Gegensatz zum »tat-
sachlichen Leben« entscheiden Sie allein (iber die Lange der
Amtsperiode.

lhre Regentschaft beginnt im Jahr 2010 (Bild 1, Seite 37).
Im Eintrag Geld wird lhr Wert allerdings anders aussehen als
in Bild 1, da dieser Betrag von der vorherigen Eingabe ab-
hangt. In Deutschland (Spieler 1) leben zur Zeit 50000 Ein-
wohner, jedoch noch keine Ausldnder. Das Land ist 20000
Quadrathdufchen (siehe Tabelle 1) groB, davon sind 1535
QHF bebautes Land und 2465 QHF Bauland. Wie Sie sehen,
regieren Sie ein zufriedenes Vélkchen: Die Stimmung ist po-
sitiv, und die Umwelt noch vollkommen in Ordnung. Auch lhre
Sabotageabwehrgruppe (SAG) ist vollzahlig.

WICHTIGE HINWEISE

ZUR BEILIEGENDEN DISKETTE:

Aus den Erfahrungen der Sonderhefte 37 und 42 wollen wir ein
paar sinnvolle Tips an Sie weitergeben:

1 Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten,
sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie der Diskette
anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Backup-Programm,
das eine komplette Diskettenseite kopiert.

2 Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen
Programme nur sehr wenig Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei
den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu
Speicherplatzproblemen. Kopieren Sie daher das Programm,
mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf
eine leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als

Arbeitsdiskette.

3 Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt.
Wenn Sie auf dieser Seite speichern wollen, miissen Sie vorher
mit einem Diskettenlocher eine Kerbe fiir die Riickseite der
Diskette machen, um den Schreibschutz zu entfernen.
Probleme lassen sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die
Hinweise unter Punkt 2 beachten.
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So regiere ich

Da Sie die Geschicke lhres Volkes auch lenken mussen, fin-
den Sie im unteren Feld von Bild 1 folgende Punkte:

Energie
Justiz
Tourismus

Militar
Industrie
Landwirtschatft
Auswertung *

Mit Hilfe dieser Untermentis kénnen Sie EinfluB auf das
Geschehen in lhrem Land nehmen. Angewahlt werden die
einzelnen Punkte mit den Cursortasten und bestatigt mit
<RETURN >,

Energie (Bild 2)

lhr Volk muB jedes Jahr mit einer bestimmten Energiemen-
ge versorgt werden. Je groBer die Bevolkerung ist und je mehr
Industrie, Tourismus und Landwirtschaft Sie besitzen, desto
hoher ist der Energiebedarf. Der bendtigte Strom kann durch
drei Verfahren gewonnen werden:
1. Kernkraftwerke

Ein Kernkraftwerk produziert 10000 KHF pro Jahr und ist
(bei diesem Spiel) nicht besonders umweltschadlich. Der An-
schaffungspreis ist jedoch hoch, ebenso wie die Unterhalts-
kosten. AuBerdem wird bei einem Verkauf das bebaute Land
nicht wieder freigegeben.
2. Windrader

Windrader sind sehr umweltfreundlich und beeinflussen
die Stimmung lhres Volkes positiv. Sie haben allerdings einen
sehr hohen Anschaffungspreis (2500 HF) und die Strompro-
duktion liegt bei lediglich 5000 KHF pro Jahr.
3. Staudamme

Durch eine Neuentwicklung aus dem Jahr 2007 ist ein
Staudamm sehr gunstig in der Anschaffung. Er produziert
11000 KHF Strom pro Jahr. Da aber viel Land benétigt und
die anséassige Tier- und Pflanzenwelt zerstort wird, ist er nicht
besonders umweltfreundlich.

Justiz (Bild 3)

Vier »Gesetzesharten« stehen lhnen zur Verfugung. Die er-
ste Stufe ist sehr streng und bendtigt mehrere Gefangnisse.
Die Bevolkerung ist froh darliber, da die meisten Verbrecher
eingesperrt sind und damit keine Gefahr darstellen. Die vierte
Stufe 148t viele Verbrechen ungestraft, woriiber Ihr Volk nicht
sehr erfreut ist, dafiir bendtigen Sie weniger Gefangnisse. Es
bleibt auch in dieser Stufe lhnen lberlassen, die Polizei wei-
ter auszubauen. Das schrénkt die Verbrechensrate ein, be-
deutet aber Mehrkosten.

Steuern kénnen Sie nur um hochstens 3 Prozent pro Jahr
anheben. Die Blirger sind aber gar nicht begeistert. Sollten
Sie jedoch Steuern heruntersetzen, freut man sich daruber.

Mit Anwahl der Polizei (Bild 4) haben Sie mehrere Auswahl-
moglichkeiten. Das Sonderkommando ermoglicht Sabota-
gen in anderen Ldndern. Unter Sabotage konnen Sie ein
Land aussuchen und es sabotieren. Gelingt Ihnen dies, zer-
stéren Sie dort eine Kaserne und das zugehorige Militar. An-
sonsten wird lhr eigenes Sonderkommando vernichtet.

Tourismus (Bild 5)

Um Touristen anzulocken, sollten Sie ein umfangreiches
Ferienprogramm anbieten. Je mehr Hotels und Bungalow-
Siedlungen Sie besitzen, desto mehr Touristen kdnnen Sie
beherbergen. Um allen Freuden des Urlaubs gerecht zu wer-
den, bendtigen Sie Freizeitparks. Aber Vorsicht, zu viele Frei-
zeitparks verdrgern die eigene Bevolkerung.

Iy
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Bild 1. Das Hauptmeni von Le Président
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Bild 2. Das Menii »Energie«
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Bild 3. Menii »Justiz«. Durch Anwahl von »Polizei« gelangen
Sie in das Untermenu von Bild 4.
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Bild 4. Das Untermenii »Polizei«
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Bild 5. Das Menii »Tourismus«

An jedem Urlauber verdienen Sie zusatzlich durch Zollein-
nahmen. Der Zoll sollte aber nicht zu hoch liegen, um die Be-
sucher nicht abzuschrecken.

Militar (Bild 6)

Erst ab dem Jahr 2012 ist es Ihnen moglich, Militér zu kau-
fen. Das verursacht dem Staat allerdings zuséatzliche Kosten
und Sie bendtigen Land fur die neuen Kasernen. In eine Ka-
serne passen jeweils neun Kampfeinheiten, beispielsweise
sechs Panzer und drei Flugzeuge oder viermal Infanterie und
finf Panzer. Ab 2013 kénnen Sie aktiv ins Kampfgeschehen
eingreifen und einmal im Jahr Krieg fUhren. Um einen der an-
fangs eingegebenen Mitspieler anzugreifen, missen' vorher
alle vom Computer verwalteten Lander vernichtet werden.
Darum ist es ratsam, mit Ihren Mitspielern im »leam-Work« zu-
sammenzuarbeiten, um einzelne Lander gezielt zu vernich-

Jalie: {2 Prass he
id : 88928 HF
mzﬁuge : g
Inmeer:e : 6
ase-r_-?en : 2 -
BUSTERG™E © 209 Bur
> Fh.gz faufen - 800 HF
Inmeer - % HF
Kaserne uuFen - ggg HF
ntarmal caonen
r:e&
meEny

Bild 6. Meni »Militédr«. Beim Punkt »Informationen« erhalten
Sie eine Ubersicht der einzelnen Lander und lhrer Waffen.

ten. Im Unterment »Informationen« erfahren Sie den Ri-
stungsstand und die GréBe der anderen Lander. Entscheiden
Sie sich fiir Krieg, miissen Sie zuerst das anzugreifende Land
auswéhlen. Dann beginnen die eigentlichen Kampfhandlun-
gen. Sie erhalten Informationen tber die Gelandebeschaf-
fenheiten, die Vor- oder Nachteile flr die Truppen bedeuten.

Einheiten

Haufchen (HF)
Quadrathaufchen (QHF)
Kilohaufchen (KHF)
Getreidehéufchen (GHF)
Industriehdufchen (IHF)

Geldwahrung

GroBeneinheit eines Landes
elektrischer Strom
Getreidemenge
Industriewaren

Tabelle 1. Die neuen MaBeinheiten
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Im Gebirge sind lhre Jagdbomber relativ machtlos, wahrend
sie im Flachland die wirkungsvolisten Waffen darstellen.

Den Krieg gewinnt derjenige, der nach einer festen Anzahl
von Zigen die wenigsten Truppen verloren hat. Ein Land
scheidet aus, wenn es keine Truppen flir die Landesverteidi-
gung mehr hat.
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Bild 7. Das Meni »Industrie«
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Bild 8. Das Menii »Landwirtschaft«

Industrie (Bild 7)
Zu Beginn des Spiels besitzen Sie eine groBe und eine klel-

ne Fabrik sowie zwei Lagerhauser. In diesen Fabriken werden
Industrienhdufchen hergestellt, die zu einem leicht schwan-
kenden Preis um 7 HF verkauft werden. Fur die Gesamtpro-
duktion ist eine ausreichende Kapazitdt an Lagerhdusern no-
tig. Natirlich macht sich die Anzahl der Fabriken beim Um-
weltzustand bemerkbar. Produzieren Sie zu wenig, konnen
Sie bei Ihren Mitspielern oder im Store (einer landesuberge-
ordneten Institution) einkaufen.

Landwirtschatft (Bild 8)

Damit Sie lhr Volk mit geniigend Lebensmitteln versorgen
kénnen, missen Sie sich intensiv mit der Landwirtschaft be-
fassen. Reichen lhre Ernten nicht aus, missen Sie Getreide
bei Mitspielern oder im Store kaufen. Sie konnen naturlich
auch Getreidefelder anlegen. Das neu gewonnene Ackerland
wird vom Bauplatz abgezogen. Aber libertreiben Sie es nicht,
denn der Lebensraum der heimischen Tierwelt wird dadurch
weiter eingeengt, was sich beim Umweltzustand negativ be-
merkbar macht. lhre Ernte bringen Sie in Lagerhausern unter.
Haben Sie zu wenig Lagerflache, verschimmelt ein Teil Ihrer
Ernte. Auch sollten geniigend Getreidemuhlen vorhanden
sein, sonst kann lhr Staat zu wenig Lebensmittel produzieren,

und Menschenleben sind gefahrdet.
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STRATEGIE _

rungen auf Sie zukommen. Eventuell iberrascht Sie auch ein
plotzliches Ereignis.

Gewonnen hat am Ende der Regierungszeit derjenige, der
das meiste Land besitzt. (Swen Lorenz/Herbert GroBer/kn)

Auswertung (Tabelle 2)

Dieser Menupunkt beendet ein Jahr lhrer Regentschaft.
Sie bekommen Informationen tiber lhre Einnahmen und Aus-
gaben. Dabei kobnnen unvorhergesehene finanzielle Forde-

Objekte Erwerbs-Preis | Anfangs-Besitz Benotigtes Land Jahrlicher Unterhalt Jahrlicher
| Stromverbrauch
Energie:
Kernkraftwerke 3000 1 70 120 300
Windrader 2500 1 5 10 60
Staudamme 1500 1 200 40 40
Justiz:
Gefangnisse 1500 1 30 65 30
Ssonderkommandos 200 0 0 60 0
Tourismus:
Hotels 1000 1 60 110 140
Freizeitpark 1250 1 100 70 100
Bungalowsiedlungen 2500 1 140 20 170
Militar:
Flugzeuge 800 6 0 40 0
Panzer 500 B 0 50 0
Infanterie 300 6 0 195 0
Kasernen 3000 2 100 30 30
Industrie:
GroBe Fabriken 3000 1 100 120 100
Kleine Fabriken 1500 1 70 80 500
Industrielager 1200 2 80 80 20
Landwirtschaft:
Getreidelager 500 9 90 60 20
Getreidemihlen 1100 25 10 90 120

Tabelle 2. Die Kaufpreise der einzelnen Objekte und deren jéhrlicher Unterhalt

STRATEGIE
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Ein einfaches aber fesselndes
Spielprinzip, gute Grafik und komfortable
Menusteuerung - das sind Punkte,
die unser Spiel »Quadriga« auszeichnen.
Lassen Sie sich Uiberraschen.

uadriga ist ein Strategiespiel fiir zwei Personen und
mindestens so faszinierend wie beispielsweise »Da-
me«. Ziel ist es, die gegnerischen Spielsteine so zu
blockieren, daB Sie nicht mehr bewegt werden kénnen - sie
vom Feld zu »fegen«. Das Spielfeld umfaBt 8 x 6 Felder, die
- ahnlich wie bei einem Schachbrett - auf einer ebenen Platte
angeordnet sind. Also zur Abwechslung mal ein Spiel in 2D,
bei dem es nicht auf Geschicklichkeit ankommt, sondern das
»Kopfchen« fordert.
Die beiden Spieler sind abwechselnd am Zug. Die roten
Steine er6ffnen immer das Spiel. Der Spieler, der dran ist,
kann sich einen seiner Spielsteine aussuchen. Mit diesem

Z¥ap

zieht er nun ein Feld nach oben, unten, rechts oder links, nicht
diagonal. Das geht natirlich nur, wenn das Feld in der ge-
wahlten Richtung nicht durch einen eigenen oder gegneri-
schen Stein oder die Spielfeldgrenze blockiert ist. Ein Spiel-
stein ist dann geschlagen, wenn er keinen Zug mehr machen,
sich in keine der vier Richtungen mehr bewegen kann. Es gilt
also, die gegnerischen Steine so zu umstellen, daB sie sich
nicht mehr bewegen lassen. Blockierte Steine entfernt der
Computer automatisch vom Spielfeld. In den Spielfeld-Ecken
sind demnach nur zwei Steine zur Blockade notwendig, an
den Randern drei und im »freien Raum« vier. Es ist, wie ge-
sagt, unerheblich, durch welche Farbe ein Stein blockiert
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Bild 1. Das Hauptmeni von Quadriga
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